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				Beta-Version
			

								

				
			
Als kleines Nikolausgeschenk auf die Schnelle:

Eine Beta-Version der Helden-Software

Hauptsächlich korrigierte die das Problem mit Java 17.

Ansonsten ein paar kleinere Punkte:
– Verbotene Pforten auch für Tierkrieger
– Max SO für Pirvatlehrer
– Plugin-Interface

Download unter:
https://www.helden-software.de/down/hs5 … helden.jar

Bei jedem Start bekommt ihr einen Hinweis auf ein Update. Bitte einfach weg klicken.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 6. Dezember 2022 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Helden-Austausch für DSA 4.0/Helden 4.7.5 wird abgeschalten
			

								

				
			Diese Ankündigung betrifft nicht die Helden-Online Plattform, die von aktuellen Versionen der Helden-Software und für DSA 4.1 Helden genutzt wird.

Einige wenige von euch werden noch den http://austausch.helden-software.de nutzen, der für die Helden-Software 4.7.5 und DSA 4.0-Helden ausgelegt ist. Maik/Zafnir, einer der ersten Programmierer der Helden-Software, wird diesen Dienst zum 01.03.2018 einstellen.

Die notwendigen Aufwende um die Plattform am Laufen zu halten sind einfach im Vergleich zu den Nutzerzahlen zu hoch. Bitte speichert eure Helden lokal ab.

Ab dem 01.03.2018 könnt ihr über diese Plattform nicht auf auf die Helden zugreifen.

 

 

 

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 21. Januar 2018 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Server Umzug
			

								

				
			Unsere Webseite zieht um.

Aus diesem Grund können in den nächsten Tag unsere Webseite, Forum, usw. für längere Zeit nicht erreichbar sein.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 25. August 2017 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Helden-Software 5.5.2 erschienen
			

								

				
			Nach dem letzten Release ging es bei uns mit der Entwicklung etwas ruhiger vonstatten, so dasss wir diesmal etwas gebraucht haben um eine veröffentlichungswürdige Anzahl von Neuheiten zusammenzubekommen.

Die neue Version steht bei uns zum Download bereit und wird auch über unseren Updater seit Mittwoch abend ausgeliefert

	Features:

Weitere myranische Optimatenhäuser hinzugefügt.
	Bugfixes:

Falsche Kosten für Talentspezialisierungen.

Tharunische Runenfertigkeiten sind nun auch bei der Erschaffung steigerbar

Schildparade ohne SK1 aber mit Beidhändigkeit

Kraft-/Talentschub teilweise nicht steigerbar

Falsches Maximum bei Liturgiekenntnis

Diverse Bugfixes im Datenmodell


Wünsche und Fehlermeldungen können wie immer im Forum hinterlassen werden. Bei Fehlermeldungen bitte die „Hinweise zum Fehler melden“ beachten.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein, Release abgelegt am 15. Juli 2016 von Raskir. 								
	
							
	
				
			
						
				Helden-Software 5.5.1 erschienen
			

								

				
			In den letzten 3 Monaten haben wir trotz manchmal unerträglich heißen Wetters, Unwettern, dem Erscheinen von DSA5 und unserer Blogbeitrag darüber weiter an der Helden-Software gebastelt. Statt neuen Features haben wir uns im wesentlichen um Fehlerkorrekturen gekümmert.

Die Änderungen und Bugfixes halten sich daher in einem

überschaubaren Rahmen.

Features:

	In Myranor sind bei den Kulturen die ersten Optimatenhäuser wählbar


Bugfixes:

	Problem bei der Erschaffung von Elfen mit dem Aufsatz Wanderer.
	Kosten für die Steigerung von neg. Talent-Werten
	Diverse Korrekturen im Bereiche Eigene RKP
	Diverse Bugfixes im Datenmodell


Wünsche und Fehlermeldungen können wie immer im Forum hinterlassen werden. Bei Fehlermeldungen bitte die „Hinweise zum Fehler melden“ beachten.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 19. September 2015 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Helden-Software und DSA 5.0
			

								

				
			Wir haben uns die finalen Regeln der 5. Edition von DSA angeschaut, diskutiert und eine Entscheidung getroffen.

Wir werden zum gegenwärtigen Zeitpunkt nicht mit einer DSA 5.0 Implementierung beginnen.

Das hat mehrere Gründe, die wir hier noch kurz darlegen wollen.

	Keiner der Entwickler wird auf absehbarer Zeit nach DSA 5.0 spielen. Die neuen Regeln sind für uns eine Enttäuschung. Somit ist kaum Lust für eine DSA 5.0 Implementierung vorhanden.
	Unsere Ressourcen reichen gerade mal für DSA 4.1. Eine zweite Regeledition zu unterstützen schaffen wir ohne massiven Einsatz nicht. Auch da unsere Hilferufe in der Community ungehört verhallen.

Den DSA 4.1 Support einzustellen, kommt für uns im Moment nicht in Frage, da der DSA 4.1 Support leider immer noch nicht so ist, dass wir zufrieden wären und uns zurücklehnen würden.


Wir werden auf jeden Fall die weitere Entwicklung der 5. Regeledition verfolgen. Falls ein Entwickler Lust auf DSA 5.0 verspürt sollte, kann es durchaus eine 5.0 Implementierung geben. Bis dahin müsst ihr Papier und Stift oder ein anderes Tool nutzen.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein, DSA 5 abgelegt am 25. August 2015 von Raskir. 								
	
							
	
				
			
						
				Spenden via Bitcoin
			

								

				
			Nachdem tatsächlich User gefragt haben, ob sie auch via Bitcoin spenden können, haben wir nun auch eine Bitcoin-Adresse:

15WFHD3j3QQpCNd9vfZsmE8AEyWVN4G4DX

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 8. August 2015 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Was ihr schon immer wissen wolltet, aber nicht in Erfahrung bringen konntet…
			

								

				
			Seit fast 2 1/2 Jahren könnt ihr nun Helden-Online nutzen.

Mittlerweile haben sich über 2.000 Spieler angemeldet und haben zusammen über 12.000 Helden hochgeladen.

Zeit für uns die Chance zu ergreifen und diverse Statistiken für die Helden der DSA Community zusammenzustellen. Die meisten Statistiken präsentieren wir euch unkommentiert, da die Ergebnisse für sich sprechen.

 Weiterlesen →

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein abgelegt am 26. Juni 2015 von little.yoda. 								
	
							
	
				
			
						
				Helden-Software 5.5.0 erschienen und Team-Zuwachs
			

								

				
			Wir haben seit Februar einen neuen Entwickler mit an Bord, der schon länger an einem Plugin für einen kompakten PDF-Export bastelt, und sich entschlossen hat das Team zu verstärken. In der aktuellen Version sind schon die ersten Beiträge von ihm enthalten.

Hinab in die Hohlwelt!

Wie in einigen Foren schon zu lesen war, unterstützen wir mit der Version 5.5 das Hohlwelt-Setting „Tharun“. Hier erstmal ein herzliches Danke an Marcus Jürgens, Sean-David-Schöppler und Georg Achazi für die gute und erfolgreiche Zusammenarbeit. Im Tharun-Setting ist alles verfügbar außer den späteren Weihen (zum Hohen Azarai/Guerai, Richter, Schwertmeister) und einige wenige Sonderfertigkeiten.

Die 2. Neuerung ist ein Formeleditor zum Erstellen eigener Formeln in Myranor.

Außerdem haben wir:

	bei den Paktgeschenken nachgebessert
	die Druckausgabe verbessert
	einige Bugs im Datenmodell gefixt


					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Allgemein, Neues Feature, Regelbasis, Release, Tharun abgelegt am 3. Juni 2015 von Raskir. 								
	
							
	
				
			
						
				Hilfe gesucht / Vollständigkeit der Nebensettings
			

								

				
			In den letzten Wochen und Monaten ist immer mal wieder Kritik zu uns vorgedrungen, dass einige Settings, insbesondere Myranor, noch unvollständig sind und auch noch nicht die Qualität erreichen, die die Helden-Software im Bereich von WdH/WdS/WdZ/WdG hat.

Die Gründe ist einfach:

	Es fehlen uns Tester und Regelkundige!
	Außerdem ist die Community sehr zurückhaltend mit Fehlermeldungen.


Keiner der Entwickler spielt in Myranor oder DDZ und auch von den Testern gibt es nur einen der regelmäßig in Myranor unterwegs ist.

Wenn ich mir die Statistik von Helden-Online anschaue, dann sind gerade mal 1,3% der Helden auf Basis von DDZ und nur 0,5% auf Basis von Myranor generiert worden. Ich weiß nicht, ob die beiden Settings einfach so wenig gespielt werden oder wir hier ein Henne-und-Ei Problem haben („Helden-Software funktioniert noch nicht so gut, also nutzen wir sie nicht. Ohne Nutzer finden sich die Fehler nicht und die Software wird nicht besser.)

Für die Entwicklung, speziell wenn es um Myranische Magie geht, brauchen wir auch Regelkundige, die den Entwicklern per ICQ/Jabber/Skype bei Fragen kurzfristig zur Verfügung stehen.

Deshalb

– Wenn du Ahnung von den Settings hast, überlege, ob du uns nicht als Tester/Regelkundiger unterstützen willst. Beachte hierbei, dass die Community bei diesen Settings deutlich kleiner ist. Wenn du es nicht machst, macht es möglicherweise kein anderer.

– Wenn du die Helden-Software in diesen Settings nutzt, achte einfach verstärkt auf Probleme und Unschönheiten und melde sie.

					

		
		
			Dieser Beitrag wurde unter Die Dunklen Zeiten, Myranor, Regelbasis, Settings abgelegt am 19. April 2015 von little.yoda. 								
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